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2022년 6월 29일(수) 석간부터 보도하여 주시기 바랍니다.
* 통신․방송․인터넷은 6월 29일(수) 06:00 이후 보도 가능

보도자료
∙문의 : 창업생태계조성과이종택과장(044-204-7670), 박경수사무관(7671), 임규한주무관(7678)

‘해먼트 주식회사’, ‘㈜씨앤에이아이’, ‘주식회사 이노버스’
‘대-스타 해결사 플랫폼’ 스마트 스타디움 분야 대상 수상

□ 스포테인먼트 분야의 정보통신기술(ICT) 기술 융합을 통한 융합
콘텐츠, 인공지능, 친환경 경영 분야의 프로구단*과 창업초기기업
(스타트업)간 협업으로 기대 모아

   * 롯데 자이언츠, 삼성 라이온즈, 한화 이글스 3개 구단이 수요기업으로 참여

□ 수상기업에는 제안기술의 구체화와 수요기업과의 협업 등을 위한
사업화자금(최대 1억원) 및 기술개발자금(최대 3억원) 등 연계지원

중소벤처기업부(장관 이영, 이하 중기부)는 6월 28일(화), ‘대-스타 해결사

플랫폼’ 스마트 스타디움 분야 결선평가(데모데이)를 개최하고, ‘해먼트 주식

회사’, ‘(주)씨앤에이아이’, ‘주식회사 이노버스’ 등 3개 창업초기기업(스

타트업)을 대상(1위) 수상자로 선정했다고 밝혔다.

 * 대-스타 해결사 플랫폼은 ’대기업 등이 풀지 못한 과제를 창업초기기업(스타트업)이 해결

사로 나선다’는 의미로, 이를 위해 정부가 대기업과 외부 창업초기기업(스타트업)을 연결

하는 가교역할 수행하는 정책

‘대-스타 해결사 플랫폼’ 스마트 스타디움 분야는 롯데 자이언츠, 삼성

라이온즈, 한화 이글스(프로구단명 가나다순) 등 3개 프로구단이 수요기업

으로 참여해,

코로나-19 확산 이후 다소 침체된 스포츠 분야에 정보통신기술(ICT)

융합에 기반한 과제*를 제시해, 역량 있는 창업초기기업(스타트업)을 발굴

하고 스포테인먼트 분야 기술혁신의 주역으로 육성한다는 측면에서 큰

의미를 지니고 있다.
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수요기업 과  제

롯데 자이언츠 티켓 권장가격을 산출·업데이트할 수 있는 프로그램 개발

삼성 라이온즈 가상 인물 개발 및 그를 통한 구단 마케팅 활동 강화

한화 이글스 야구장 내 PET병 수거 및 리워드 지급 시스템 개발

‘스마트 스타디움’ 분야는 지난 2월 공모를 통해 총 56개 창업초기기업

(스타트업)이 참여했으며,

서면·발표평가를 거쳐 총 6개의 지원기업을 선정하고, 이들을 대상으로

6월 28일(화) 결선평가(데모데이)를 진행하여 대상(1위) 수상기업 3개사를

최종 결정했다.

각 과제별 수상기업의 주요내용은 다음과 같다.

첫째, 롯데 자이언츠의 ‘티켓의 권장가격을 산출할 수 있는 기술 개발’

과제에서는 ‘해먼트 주식회사’가 기계학습(머신러닝) 기술을 활용해

‘경기, 좌석블록, 시간 단위의 권장가격을 산출하는 연산방식(알고리즘)을

선보이며, 기업의 실무역량과 사업화에 대한 가능성 측면에서 우수한

평가를 받으며 대상(1위)을 수상했다.

둘째, 삼성 라이온즈의 출제과제 ‘가상 인물 개발 및 그를 통한 구단

마케팅 활동 강화’에서는 ‘(주)씨앤에이아이’가 인공지능 기술 기반의

영상과 이미지 합성·생성 기술을 활용한 ‘가상인간 아라(ARA)’를

선보이며 대상(1위)을 수상했다.

셋째, 한화 이글스의 ‘야구장 내 PET 수거 및 리워드 지급 시스템 개발’

과제에서는, ‘주식회사 이노버스’가 인공지능 기술을 통한 재활용 가능

페트병 자동분류 및 보상(리워드) 기능의 해결책(솔루션) ‘쓰샘’을 선

보이며, 시제품의 완성도와 가격경쟁력 측면에서 우수한 평가를 받으며

대상(1위)을 수상했다.

아울러, ‘주식회사 틸다’, ‘주식회사 스튜디오 메타케이’, ‘잎스 주식회사’는

각 프로구단 출제과제에 대하여 우수상(2위)을 수상했다.
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이번에 수상한 기업들은 제안 기술의 구체화 및 사업화 과정에서 활용

할 수 있는 사업화 자금(최대 1억원)과 기술개발자금(최대 3억원) 등의

지원을 받고, 프로구단들과 협업을 진행하게 된다.

중기부 이종택 창업생태계조성과장은 “일반 산업계 이외에도 스포츠

등 융복합콘텐츠 전 분야에 걸쳐 대기업과 창업초기기업(스타트업)

간의 협업수요가 증가하고 있는데,

지속적으로 대기업과 창업초기기업(스타트업)의 협업이 필요한 분야

를 발굴해 상호 협력하고 혁신성장을 이어갈 수 있도록 지원하겠다”

고 밝혔다.

이 보도자료와 관련하여 보다 자세한 내용이나 취재를 원하시면 중소벤처기업부 

창업생태계조성과 박경수 사무관(☎ 044-204-7671)에게 연락주시기 바랍니다.
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첨부 「대-스타 해결사 플랫폼」스마트 스타디움 분야 수상기업 현황

< 롯데 자이언츠 : 티켓 권장가격을 산출·업데이트할 수 있는 프로그램 개발 >

대상
(해먼트 

주식회사)

◦ 데이터베이스 머신러닝 기술을 활용한 ‘경기단위-좌석블록단위-시간

단위’의 권장가격 산출 알고리즘 기술

우수상
(주식회사 틸다)

◦ 강화학습 최적화 알고리즘 기술기반의 구단성적, 티켓판매량, 관중 수, 

기상정보, 대체재 등 변수를 반영한 권장가격 산출·업데이트 알고리즘

< 삼성 라이온즈 : 가상 인물 개발 및 그를 통한 구단 마케팅 활동 강화 >

대상
(㈜씨앤에이아이)

◦ AI 기술기반 영상 및 이미지 합성/생성 기술을 통한 삼성라이온즈 

가상인간 AI ‘가칭 ARA’ 제작

우수상
(주식회사  

스튜디오메타케이)

◦ AI트레이닝 및 3D 스캐닝 기술을 통한 삼성라이온즈 고객/서포터즈 

대상 선호도 반영 가상인간 제작

< 한화 이글스 : 야구장 내 PET병 수거 및 리워드 지급 시스템 개발 >

대상
(주식회사 
이노버스)

◦ AI 기술을 통한 재활용 가능 페트병 자동분류 및 리워드 기능의 

투명 페트병 리사이클 로봇 ‘쓰샘’

우수상
(잎스 주식회사)

◦ 근적외선(NIR) 분광분석 기술을 활용한 대량처리 특화 폐플라스틱 

수거기 솔루션


